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PARCO DELTA DEL PO

ATTIVITA DI EDUCAZIONE AMBIENTALE NELL'AMBITO
DEL PROGETTO “LIFEEL"

PROGETTO LIFE "URGENT MEASURES ON THE EASTERN MEDITERRANEAN
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Concorso «Un’anguilla per amica»

Tutte le classi iscritte al progetto potranno partecipare al concorso con un
proprio elaborato:

- per le scuole primarie: un disegno o una poesia,

-per le scuole secondarie di | e Il grado: un breve testo o un manifesto.
L’elaborato, realizzato con il coinvolgimento attivo di tutti gli alunni della classe,
ha l'obiettivo di invitare i coetanei ad attuare corretti stili di vita atti a preservare
gli ambienti umidi e i loro abitanti.

Il premio? Per le classi prime classificate una visita presso una delle strutture del
Parco del Delta del Po, comprensiva di visita guidata e trasporto A/R.

Lezioni / incontri in aula

Una lezione in aula (o in modalita da remoto) della durata di un'ora, che avra
come protagonista I'anguilla e in cui sara presentato brevemente il Progetto
Lifeel

Una lezione in aula o "in campo" nel Delta del Po (o in modalita da remoto) della
durata di circa due ore, in cui saranno descritti i principali ambienti umidi e le
problematiche che hanno portato alla notevole riduzione delle anguille. Le
spese di trasporto per raggiungere il sito dedicato alla lezione “in campo” sono a
carico della classe.

Schede didattiche per attivita da realizzare in ‘
classe ‘
Dieci schede, fornite in formato digitale agli
insegnanti per realizzare attivita con i propri
alunni, che prevedono:

- informazioni e approfondimenti sulle diverse

tematiche presentate,
- attivita pratiche da realizzare in classe.
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Fornitura di materiali didattici, gadget e
opuscoli
A tutti gli studenti delle classi iscritte saranno
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forniti materiali didattici, gadget e opuscoli con
tante informazioni sul progetto e sull'Anguilla
realizzati dai partner del Progetto LIFEEL.

Fra questi l'utile quaderno didattico “L’anguilla
a scuola” e il quaderno per prendere appunti e
disegnare.

FILUME, FOCE E MARE
Quaderno didattica

Webapp ludico-formativa "gioca e impara"
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Lifeel - Salvaguardla dellAngullls

Una sorta di laboratorio online con
informazioni e quiz per la verifica delle
conoscenze acquisite che prevede il
coinvolgimento attivo degli alunni sia a
scuola sia a casa.

Condivisione delle attivita
A tutte le attivita realizzate sara dato risalto sui social media e sui siti dedicati al
progetto.
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